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REGULAMIN OGOLNY
turnieju ESPORTOWE MISTRZOSTWA GMINY SMIGIEL 2026

§1. Postanowienia ogoélne.

Turniej odbedzie sie w sobote 21.02.2026 r. o godzinie 9:00 w sali widowiskowej
Centrum Kultury w Smiglu (ul. Ko$ciuszki 20, 64-030 Smigiel).
Organizatorami Turnieju sa:

e Burmistrz Smigla

e Centrum Kultury w Smiglu

e 0Osrodek Kultury Fizycznej i Rekreacji w Smiglu
Udziat w zawodach mogg wzig¢ wylacznie osoby zamieszkujace na terenie Gminy Smigiel.
Kazdy z uczestnikéw Turnieju zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem oraz jego
przestrzegania.
Nie obowigzuja granice wieku, jednak osoby niepelnoletnie moga bra¢ udziat w Turnieju
wylacznie pod opieka osoby dorostej. Na udziat w turnieju zgode wyraza rodzic lub
opiekun prawny przez wypelnienie pisemnej zgody i przekazanie w dniu turnieju do sedziego.
Jest to rownowazne z akceptacjg postanowien Regulaminu.
Uczestnicy penoletni wypelniajg pisemng zgode w dniu turnieju. Jest to réwnowazne z
akceptacja postanowien Regulaminu.
Kazdy  uczestnik potwierdza swojg tozsamo$¢ odpowiednim  dokumentem
(legitymacja/dowdd osobisty) w dniu turnieju na pro$be organizatora.
Udzial w turnieju jest platny w kwocie 10 zl.
Dla 4 najlepszych zawodnikéw organizator przewiduje nagrody rzeczowe lub vouchery.

. UWAGA! Uczestnicy nie moga korzysta¢ z wlasnych kontroleréw do gry! Zawody

rozgrywane beda wylacznie na sprzecie organizatora.
Turniej ma charakter otwarty, bez podziatu na kategorie wiekowe (PEGI 3).
Regulamin wchodzi w Zycie z dniem jego opublikowania.

§2. System rozgrywek.

W Turnieju udziat biorg samodzielni gracze.

Organizator okre$la limit uczestnikdw na 40 oso6b.

Zgtoszenie zawodnikéw odbywa sie przez wypelnienie formularza on-line na stronie
www.aktywny.smigiel.pl w terminie do 19 lutego 2026 r. wigcznie lub do osiggniecia limitu
uczestnikow (decyduje kolejno$¢ zgtoszen).

W trakcie zgtoszenia nalezy wybra¢ klub, ktéry gracz bedzie reprezentowat podczas turnieju.
Kluby nie moga sie powtarzad.

§3. Zasady rozgrywania Turnieju
Poczatkowa runda Turnieju odbywa sie systemem ligowym w podziale na grupy lub playoff
w zalezno$ci od ilo$ci zgtoszonych uczestnikow.
Lista zawodnikéw w poszczegdlnych grupach zostanie opublikowana po zakonczeniu
zgloszen.
Jezeli poczatkowa runda turnieju rozgrywana bedzie w systemie ligowym to mecze w grupie
rozgrywaja sie systemem kazdy z kazdym. Zawodnik otrzymuje 3 pkt za zwyciestwo, 1 pkt za
remis, 0 pkt za porazke. Podczas meczéw grupowych nie rozgrywa sie dogrywki i rzutow
karnych.
Kolejno$¢ w grupie: - punkty, - wynik meczu bezposredniego, - r6znica bramek, - ilo§¢ bramek
zdobytych, - losowanie.
W systemie playoff zawodnicy po meczu zakonczonym remisem przechodza od razu do
rzutéw karnych.
Potfinaty - zwyciezcy zagraja mecz o 1 i [l miejsce, pokonani — mecz o I11 i [V miejsce.
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§4. Rozgrywka meczowa.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wyznaczenia godziny meczu, a osoby nie stosujace
sie do nich moga zosta¢ usuniete z turnieju lub mecz moze by¢ zakonczony wynikiem
pozytywnym dla przeciwnika (walkower).

Dopuszcza sie maksymalnie 5 minut spdznienia.

Ustawienia gry beda takie same na kazdym stanowisku.
§5. Zasady Fair Play.

Nastepujace dziatania bedg uznawane za niesportowa gre:

e celowe wyltaczenie komputera lub monitora, rzucanie padem, odtaczanie przewodow itp.
dziatania;

e gra na czas poprzez zbyt dlugie podawanie w obronie na wtasnej potowie w celu
utrzymania korzystnego wyniku;

e niesportowy doping, niesportowe zachowanie lub ogolnie klopotliwe (np. krzyk,
wyzwiska), niewlasciwe i nieprofesjonalne dzialania skierowane przeciwko innemu
graczowi podczas i poza rozgrywka turniejowa.

W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za niesportowa gre przez

jakiegokolwiek gracza, uczestnik Turnieju (wedtug uznania Opiekuna rozgrywek) moze

otrzymaé ostrzezenie, przegra¢ przez walkower lub w skrajnych przypadkach zostaé
zdyskwalifikowany z Turnieju.

Organizator zastrzega sobie prawo do okresSlenia innych warunkéw okreslajacych

niesportowa gre.

§6. Dzialania zabronione i kary.

Celem Organizatora jest zorganizowanie Turnieju na sprawiedliwych i réwnych dla

wszystkich zasadach.

W kazdej sprawie spornej decyzje podejmuje Organizator, a jego dzialania sg oparte na

przyjetej zasadzie poczucia stusznosci i sprawiedliwosci.

Regulamin jest jasnym wyznacznikiem tego, co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie

powinien robi¢, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie

Organizatora jest najwazniejsze.

Najwazniejsza zasada przys$wiecajgcg Turniejowi jest gra fair play. Dlatego organizator

zobowiazuje graczy do:

e przestrzegania zasad kultury osobistej;

e okazywania wyrozumiatosSci i dazenie do kompromisu w przypadku probleméw
technicznych u przeciwnika;

e tagodzenia konfliktow;

uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy;

e przestrzegania etykiety oraz innych, ogdlnie obowigzujacych norm spotecznych;

§7. Postanowienia koncowe.

Organizator Turnieju ma prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim przypadku
odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na Turnieju.

W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowac¢ obowijzujgce na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczegélnosci Kodeks Cywilny.
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